
Guide de l'enseignant pour les élèves EN LIGNE 

*Ce guide utilise le masculin afin d’alléger le texte 

 

 
Conditions requises : 

 
● Choisissez l'heure de début prévue. Dans votre portail, vous pouvez choisir le 

créneau horaire que vous souhaitez utiliser pour vos élèves. Lorsque vous 

commandez vos examens, une valeur par défaut est utilisée, mais vous pouvez 

la modifier à tout moment avant la clôture des inscriptions. Veillez à convertir 

l'heure dans votre fuseau horaire. 

 

Le concours démarre automatiquement. Veillez donc à ce que vos élèves soient 

installés et prêts quelques minutes avant l’heure de début. 

 
● Chaque élève aura besoin d’un ordinateur portable, d’une tablette ou d’un autre 

appareil avec accès à Internet. 

 
● Les téléphones portables et les calculatrices sont interdits pendant l'examen. 

 
● Le processus se fait par le biais du service en ligne https://www.crowdmark.com/. 

Les élèves devront disposer d’un accès fiable à ce site pendant le concours et 

devront l’utiliser pour l’étape de préparation (généralement dans les jours qui 

précèdent le concours). 

 

● Les déclarations du/de la surveillant(e) doivent être téléchargées depuis votre 

compte sur le portail -> zone de téléchargement, remplies et téléchargées dans 

la zone de téléchargement dans les deux jours suivant la fin du concours. *Le 

système vous demande également de télécharger un fichier d'examen. Veuillez 

télécharger la déclaration du/de la surveillant(e) dans les deux zones (fichier 

d'examen et déclaration du surveillant) pour contourner cette exigence. 

 

 

Comment ça fonctionne 

Lorsque vous commandez des examens, vous devez également « enregistrer » vos élèves 

via votre portail enseignant. Cela signifie que vous devez indiquer leur nom, leur niveau 

scolaire et quelques autres informations. Pour les élèves en ligne, nous avons également 

besoin d'une adresse courriel unique pour chaque élève afin qu'ils puissent accéder à 

Crowdmark, la plateforme en ligne qu'ils utiliseront pour passer le test. Cette étape doit être 

effectuée avant la date limite d'inscription (ou le lendemain). 

1. Lorsque l’inscription sera terminée et que vos élèves seront enregistrés, Nous leur 

envoyons un courriel pour leur donner des instructions sur la manière de se 

connecter à Crowdmark. Ce courriel est similaire à celui que vous voyez ci-dessous. 

Les élèves ne doivent pas se rendre directement sur le site Crowdmark et essayer 

de s'inscrire. Ils doivent attendre que l'« invitation » leur soit envoyée séparément par 

courriel (généralement dans l'heure qui suit). 

2. Peu après l'envoi des instructions, Crowdmark envoie des invitations par courriel 

à chacun de vos élèves. Cela leur permet de se connecter à l'aide d'un lien dans le 

https://www.crowdmark.com/


courriel qui les relie automatiquement au concours. Voici un exemple de courriel : 



 

(Veuillez noter que tout au long de ce document, les images peuvent faire référence 

à un concours ou à une année différents ; elles sont uniquement utilisées à titre 

d'exemple) 

 
3. L’élève doit donc cliquer sur le rectangle bleu ou sur le lien qui se trouve en dessous. 

 
4. Il est peu probable que les élèves disposent déjà d’un compte Crowdmark. Leur 

navigateur affichera donc une page Crowdmark leur demandant de revendiquer leur 

compte (« Claim my account ») en vérifiant leur adresse courriel. 



 
 

L’élève doit donc à nouveau cliquer sur le rectangle bleu de cette page Web. Le 

navigateur affichera quelque chose comme ceci : 

 



5. Cela enverra un autre courriel à l’élève : 

 

 
Comme d’habitude, l’élève doit cliquer sur le rectangle bleu. 



6. L’élève obtient alors une nouvelle page dans le navigateur, comme ci-dessous. 

L’élève doit compléter cette page, puis cliquer sur le bouton bleu. 

 

 

 
La configuration du compte de l’élève est terminée et l’exercice de préparation est 

présenté. 



7. Il s'agit d'une activité de cinq minutes visant simplement à familiariser les élèves 

avec le fonctionnement de Crowdmark avant le concours, afin d'éviter toute surprise 

ou malentendu le jour du concours. Le navigateur Web affichera quelque chose 

comme ceci : 

 
 

 
Selon le moment où vous vous connectez, il se peut qu'un bouton de démarrage 

apparaisse ou qu'il soit déjà affiché sur cette page (il suffit de faire défiler vers le 

bas). 

 
Les questions mathématiques fictives s’afficheront et l’élève pourra y répondre. 



8. Voici un exemple de la page Web que l’élève verra et qui contient le contenu de 

l’exercice de préparation. Cette page ressemble beaucoup à l’examen réel, à 

l’exception des questions en tant que telles et du fait que l’élève disposera de 90 

minutes pour terminer l’examen réel. 

 
 

 

 
 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

Pour remettre son travail, l’étudiant clique sur le bouton de soumission bleu au bas 

de l’écran. 



9. Le navigateur indique maintenant que la soumission a été effectuée avec succès. 

L’élève peut fermer la fenêtre du navigateur et/ou se déconnecter en utilisant le 

menu situé dans le coin supérieur droit. S’il reste du temps, il y aura également un 

bouton lui permettant de revenir en arrière et de modifier ses réponses. 

 

 
*Toutes les images ci-dessus sont fournies à titre d'exemple. 

 

Commentaires? Questions? 
Ceci conclut le guide de l’enseignant pour les compétitions EN LIGNE. Si vous avez des 

commentaires ou des questions, n’hésitez pas à nous contacter le plus tôt possible : 

 concours@smc.math.ca 

mailto:concours@smc.math.ca

